Discurso de toma de pose del Presidente de la SPC (2008-2009)

Estimados miembros de la Sociedad Peruana de Computación, Autoridades de la Universidad Católica San Pablo - Arequipa, amigos participantes de este I Simposio de Computación Gráfica y Procesamiento de Imágenes (SCG2007), colegas investigadores “extranjeros” participantes como expositores de este evento que nos visitan aprovechando las fiestas de final de año, estimado amigo Ernesto, Presidente de la SPC, es un placer dirigirme a ustedes en virtud de la toma de posesión de la Junta Directiva para el bienio 2008-2009.
A continuación, gustaría agradecer a los amigos investigadores que componen la Directiva de la gestión 2008-2009,  quienes gentilmente aceptaron formar parte de este proyecto llamado Sociedad Peruana de Computación. La elección de Directiva fue llevada a cabo el pasado 11 de diciembre, en las instalaciones del Hotel Los Andenes, aprovechando el II Taller de Acreditación de Carreras de Ingeniería, organizado por ICACIT, en la cual la nueva Directiva elegida juramentó, la misma que está constituida por los siguientes socios:
- PRESIDENTE: Dr. César A. Beltrán Castañón (Arequipa)
- VICEPRESIDENTE: Dr.(c) Jose Antonio Pow-Sang (PUCP,Lima)
- DIRECCIÓN ADMINISTRATIVA: Mag. Graciela Lecireth Meza Lovón (UCSP)
- DIRECCIÓN FINANZAS: Mag. Luis Diaz Basurco (UCSP)
- DIRECCIÓN DE EVENTOS: Mag. Ulises Román (UNMSM)
- DIRECCIÓN DE PLANEAMIENTO: Dr. José Luis Segovia Juarez (UPCH, Concytec)
- DIRECCIÓN DE REL. INTERINSTITUCIONALES: Ing. Enzo Camargo
- DIRECCIÓN DE PUBLICACIONES: Dr (c) Jesús MENA (USP, Brasil), Ing. Marco Coral (UIGV, Lima), 
- DIRECCIÓN DE EDUCACIÓN: Mag. Angel Hermoza (UNMSM), Mag. Nicolás Antezana,
A nombre de la nueva Directiva queremos agradecer inmensamente la labor desempeñada por la Directiva saliente, especialmente la realizada por el Presidente, Dr. Ernesto Cuadros-Vargas, quien es el responsable de que nuestra Sociedad haya alcanzado rápidamente notable notoriedad en nuestro país y comenzar a influenciar en la formación académica de los profesionales en Computación.
Hablando de responsables, y haciendo un poco de historia, la SPC comenzó a gestarse en conversaciones entre quienes éramos alumnos de posgrado peruanos en el extranjero, junto a colegas que se encontraban dentro del país, a inicios del 2001. Sin necesidad de mucho análisis, se verificó que nuestro país era uno de los pocos que no contaba con una sociedad académica que incentive las actividades de enseñanza e investigación relacionadas con la Ciencia de la Computación. Esto provocaba que nuestro país se encontrase fuera del circuito de participación en eventos de índole internacional relacionadas con nuestra área, a lo cual éramos ajenos, y dentro del país nadie se preocupaba por ser partícipes y/o estimular el desarrollo de la Ciencia de la Computación. Es de ese modo que durante Junio del 2001, reunidos en nuestra “sala de piedra”
 decidimos crear la Sociedad Peruana de Computación (muchos de ellos se encuentran participando en este evento), de esa forma se contacta con colegas dentro del país y con otros colegas peruanos en distintas regiones del mundo, a través de reuniones virtuales, vía Internet, se comienza a gestar el proyecto de creación. De esa manera el 03 de agosto del 2001 se crea formalmente la Sociedad Peruana de Computación e inscrita en Registros Públicos el 25 de agosto del 2001 asumiendo la presidencia desde entonces el Dr. Ernesto Cuadros-Vargas. Esta primera etapa tuvo como ejes vitales de funcionamiento a Roberto Portugal Portugal que se encontraba en Santiago de Chile y a Eduardo Tejada Gomero que fue nuestro pivote para cumplir con todos los requisitos legales de formación de la SPC. Como mencioné anteriormente, nuestro país se encontraba ajeno al circuito de eventos regionales relacionados con nuestra área, un ejemplo de ello es que éramos uno de los pocos que no contaba con una representación ante la Centro Latinoamericano de Estudios en Informática (CLEI), y cuya conferencia latinoamericana nunca había sido organizada en el Perú. 
Por esta razon, a su retorno del extranjero, en el año 2004 bajo la gestion del Dr. Ernesto Cuadros-Vargas conseguimos organizar la trigesima edición del CLEI en el año 2004, junto a la participación de las tres universidades de Arequipa. Del mismo modo se introducen la Jornadas Peruanas de Computación, primer y único evento en el país donde los trabajos a ser expuestos son sometidos a arbitraje internacional, lo cual es inédito en nuestro país. Otro aspecto importante desarrollado por la SPC está referido a que las distintas carreras relacionadas con la Computación reformulen sus planes de estudios a estándares internacionales, ello llevó a proponer una estructura curricular basada en la propuesta de ACM/IEEE, la cual se encuentra disponible en la página de la Sociedad, todo ello con el afán de que nuestras carreras de las distintas universidades piensen en la acreditación basada en lo que ABET recomienda para carreras del área de Computación.  Sería largo comenzar a referirnos a las distintas actividades que la SPC ha venido desarrollando, pero el mayor responsable de todo ello, durante estos últimos años, es Ernesto, quien ha sabido llevar la organización de forma muy adecuada y admiro mucho la energía que coloca en las distintas actividades que desarrolla, y gracias a ello la SPC ha conseguido posicionarse en todo el país, como una entidad de referencia académica en el área de Computación. 

Emulando a las sociedades de computación de los países vecinos, la SPC se ha constituido en un agente de cambio en este proceso de reformulación de la formación del recurso humano para que nuestro país pueda encarrilarse en el desarrollo de software no convencional (tal como refiere el refrán del presente evento). Por lo que fortalecer la SPC es fortalecer las actividades de educación, investigación, desarrollo, y difusión de la todas las lineas de la Computación tales como la Ciencia de la Computación, Sistemas de Información, Ing de Software, Tecnología de Información y la Ing de Computacion. Un ejemplo de cambio que venimos sufriendo es la organización de este Simposio de Computación Gráfica y Procesamiento de Imágenes, algo inédito en nuestro país donde contar con eventos especializados es muy raro, y por ello extiendo mi felicitación a los organizadores y a nuestros colegas que vienen participando como expositores, y de los cuales podemos decir que son producto nacional (antes sólo era posible un evento de estos, sólo con ponentes extranjeros), y esperamos que cuando acaben sus estudios de posgrado en el extranjero, resuelvan retornar a nuestro país, para que se conviertan en agentes que generen la innovación en el desarrollo de software que requiere nuestro país. 

En ese contexto, los desafíos que se presentan para la SPC son grandes, pero no inalcanzables, en primer lugar debemos aprovechar esa base que ha conquistado la SPC para una mayor proyección en los años venideros. Cada vez contamos con mayores recursos humanos en las distintas ciudades del país y ello obliga a que nuestra actuación sea más institucional, para ello requeriremos de la colaboración de los profesionales de la Computación en las distintas ciudades del país. Considerando que tenemos una gran responsabilidad, ya que de nuestro actuar, depende también el desarrollo de otras áreas. Es por ello que nuestro país espera mucho de cada uno de los miembros de la SPC. 
Nuestra política consistirá en reforzar lo actuado estimulando el desarrollo de eventos como este. El próximo evento que se aproxima es el WECI (PUCP-Lima), el mismo que se encuentra bajo la organización de los colegas José Antonio Pow-Sang y Marco Álvarez. Se pretende fortalecer la presencia de la SPC en cada universidad del país, a través de capítulos de estudiantes, los mismos que deban tener cierta autonomía para desarrollar actividades autorizadas por la Dirección nacional de la SPC, por ello que invito a los alumnos de las distintas universidades para que tomen contacto con nosotros y se organicen para formar el capítulo de estudiantes de la SPC en la respectiva universidad. Del mismo modo, y por causa de este evento también estimularemos la creación de capítulos especializados, dentro de los cuales ya se tiene recurso humano para crear el capítulo de Computación Gráfica y Procesamiento de Imágenes, Reconocimiento de Patrones, Ingeniería de Software, Inteligencia Artificial, entre otros, ello posibilitará para que eventos especializados se den con más frecuencia en el país, y por ende que la producción de software nacional sea de mayor calidad y elevemos nuestro nivel de exportación del mismo.
Los lineamientos que seguiremos están referidos a: Fortalecer la representación en cada ciudad del país, mediante la captación de nuevos socios a distintos niveles (alumnos, profesionales, organizaciones); internacionalización de la sociedad a través de la cooperación con sociedades amigas de otros países. Actualmente tenemos un trabajo muy próximo con la SBC y la Sociedad Chilena de Ciencia de la Computación (SCCC); estimular la mejora en la formación de recursos humanos, a nivel de graduación, mediante una adecuada orientación de las estructuras curriculares bajo estándares internacionales; promover la formación de recursos humanos de alto nivel mediante la promoción de profesionales para realizar estudios de posgrado en el extranjero y el retorno de los mismos para crear la cultura científica en nuestro medio; retomar la edición de la revista de la SPC, en la que mantengamos informados del accionar de nuestra institución a toda la comunidad; y finalmente, constituirnos como la institución académica que sea referencia en cuanto a la promoción y desarrollo del área de Computación.
Para concluir, deseo enviar un saludo a toda mi familia, quienes son el soporte de mis acciones, y gustaría invitar a todos Uds. y la comunidad Computacional del país, para que sean parte de este proyecto y se constituyan en partícipes del cambio que se viene generando en nuestro país, finalmente que pasen buenas fiestas de fin de año y que el 2008 sea de mucha prosperidad para todos.
Gracias.

� Lugar de reunión en el ICMC-USP-Sao Carlos que se caracteriza por estar al aire libre y tener mesitas y asientos de piedra.





